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N
1. Canvas 2D

@ Pour dessiner des formes géométriques dans une page web.

e Lignes, polygones, (arcs de) cercles, courbes, etc.

@ Exemples.

e http://abaque.ca/educode/jour3/rectangle.html
e http://abaque.ca/educode/jour3/hexagone.html
o http://abaque.ca/educode/jour3/cercle.html
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2. Canvas 2D — Exercice

@ Cercles concentriques

Cercles concentriques
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3. Canvas 2D — Exercice

@ Cercle bleual'intérieur d'un carré rouge

Cercle bleu a l'intérieur d'un carré rouge
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4.Canvas 2D — Exercice

@ “Vagues” avec3 arcs de cercles

"Vagues" avec 3 arcs de cercles
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5. Canvas 2D — Exercice

@ Dessin suruneimage

Dessin sur une image
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