
good luck guys ❤  

 

 

 

 



 

 
 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 

 
 



 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 

 
 
 



 

 
 

 



 

 



 



 

 



 

 

 
 



 

 



 

 

 
 



 

 



 

 



 

 



 
 
 
// Distance de Levenshtein // Edit distance 
#include<iostream> 
#include<vector> 
#include<limits> 
#include<algorithm> 
#include<cstdio> 
 
// Insertion (1), Deletion (1), Substitution (1) 
int edit_distance(const std::string &s, const std::string &t) 
{ 
  auto memo=std::vector<std::vector<int>>( 

s.size()+1, std::vector<int>(t.size()+1, 0)); 
 
  for(auto i=0; i<s.size()+1; i++) 
  { 
    for(auto j=0; j<t.size()+1; j++) 
    { 
      if(i == 0) 



        memo[i][j] = j; 
      else if(j == 0) 
        memo[i][j] = i; 
      else 
      { 
        auto deletion = 1 + memo[i-1][j]; 
        auto insertion = 1 + memo[i][j-1]; 
        auto substitution = memo[i-1][j-1] + ( (s[i-1]==t[j-1]) ? 0 : 1 ); 
        memo[i][j] = std::min(deletion, std::min(insertion, substitution)); 
      } 
    } 
  } 
  return memo[s.size()][t.size()]; 
} // edit_distance() 
 
int main() 
{ 
  std::string s, t; 
 
  std::cin >> s; 
  std::cin >> t; 
 
  printf("%d\n", edit_distance(s, t)); 
 
  return 0; 
} // main() 
 
 
// D��placement du cavalier sur un ��chiquier : 
// Visiter toutes les cases en passant par chaque case une seule fois. 
#include <iostream> 
#include <iomanip> 
#include <cstdint> 
using namespace std; 
 
const int N = 8; // dimension de l'�chiquier 
uint64_t appels = 0; // pour compter le nombre d'essais 
 
// D�finition d'un type 'carre_t' 
struct carre_t 
{ 
  int rang;  
  bool visitee;  
}; 
 
// Un �chiquier est un tableau NxN d'objets de type 'carre' 
carre_t echiquier[N][N]; 
 
// D�finition d'un type 'dep_t' (pour d�placement) 
struct dep_t { int x, y; }; 
 
// Initialisation d'un tableau avec les 8 d�placements  
// possibles du cavalier sur un �chiquier 
dep_t deplacement[8] = 
  { { 1,-2}, { 2,-1}, { 2, 1}, { 1, 2}, 
    {-1, 2}, {-2,-1}, {-1,-2}, {-2, 1} }; 
 
// D�claration d'une pile de taille NxN (g�r�e comme un tableau) 
// servant � empiler les coordonn�es des cases visit�es 
dep_t pile[N*N]; 



int sommet = 0; // pile vide au d�part 
 
bool parcours(int, int, int); 
 
int main() 
{ 
  bool p = parcours(0, 0, N*N); 
  cout << "sommet = " << sommet << endl << endl; 
 
  for(int l = 0; l < N; l++) 
  { 
    cout << "-----------------------------------------\n|"; 
    for(int c = 0; c < N; c++) 
    { 
      for(int r = 0; r < sommet; r++) 
        if((pile[r].x == l) && (pile[r].y == c)) 
          cout << setw(3) << r+1 << " |"; 
    } 
    cout << endl; 
  } 
  cout << "-----------------------------------------\n\n"; 
  cout << appels << " essais.\n"; 
 
  return 0; 
} // main() 
 
// Fonction de backtracking Cavalier:  
//   (i,j) : coordonn�es d'une case 
//   k : rang de r�cursivit� (NxN pour le 1er appel, 1 pour le dernier) 
bool parcours(int i, int j, int k) 
{ 
  appels++; 
 
  if(i < 0 || i >= N || j < 0 || j >= N) // cas hors bornes 
    return false; 
 
  // sinon (le return permet d'�conomiser un else) 
  if(echiquier[i][j].visitee) // case d�j� visit�e par le cavalier 
    return false; 
 
  // sinon (le return permet d'�conomiser un else) 
  if(k == 1) // dernier niveau (rang) de profondeur : c'est gagn� ! 
  { 
    pile[sommet].x = i; 
    pile[sommet].y = j;  
    sommet++;  
    return true;  
  } 
 
  // sinon (le return permet d'�conomiser un else) 
  echiquier[i][j].rang = k; 
  echiquier[i][j].visitee = true; 
  pile[sommet].x = i; 
  pile[sommet].y = j; 
  sommet++; 
 
  for(int p = 0; p < 8; p++) 
  { 
    // APPEL R�CURSIF au niveau k-1  
    // et en essayant les cases atteignables de la position courante 
    if(parcours(i+deplacement[p].x, j+deplacement[p].y, k-1) == true)  



      return true; 
  } 
  // sinon (le return permet d'�conomiser un else) 
  // on a essay� les 8 positions possibles sans succ�s : 
  // IL FAUT RECULER : on est au COEUR DU BACKTRACKING ! 
  echiquier[i][j].visitee = false;  
  --sommet;     // on d�pile la position courante qui n'a men� � rien 
  return false; // et on renvoie faux 
} // parcours() 
 
Algorithme à JF: 
 
def numberToBase(n, b,num): 

if n == 0: 
  return [0] 

digits = [] 
while len(digits) != num-1: 

  digits.append(int(n % b)) 
  n //= b 

return digits[::-1] 
 
num = int(input()) 
arr = [] 
for i in range(num): 

arr.append(input()) 
for j in range(3**(num-1)): 

a = numberToBase(j,3,num) 
while(len(a) < num-1): 

  a.append(0) 
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